El joc com aforma de vida
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Em dic Eugeni Castafio Ferrete, tinc 38 anys malgrat que no ho sembla... €l procés creatiu nocturn em
té una mica castigat. S6c mestre d'Educacio Primaria i em sento ben orgull6s. Gaudeixo moltissim de la
meva professid, més cada any que passa.

Aficionat alsjocs de totamena, i elsjocs de taula especialment. Hi jugo des de ben petit. La meva mare em va
transmetre I'estima pels jocs i amb ellajugavatot sovint: ales dames, a parxis, a cartes, a domind... i aalgun
altre més modern com el Monopoly, |'Scattergories o I'Enfonsar la flotal A cap dels dos mai ens ha agradat
perdre, pero després de tant tempsi derrotes molt doloroses un sacostuma atot.

Vaig continuar jugant a les cartes durant molts anys amb els amics fins que, novament, van aparéixer els jocs
classics com: el Barricada, les Dames Xineses o I'Auale, i també un joc anomenat Carcassonne! Aqui va ser on
vaig descobrir un nou mon.

Actualment jugo atot tipus de jocs, especiament infantilsi familiars. Val adir pero, que lafamilia, € treball a
I'escolai lacreacio de jocs em requereix for¢a horesi no jugo tot el que ami m'agradaria.

El primer joc €l vaig crear fa uns 9 anys, aproximadament. En aquell moment provava de fer veure als meus
alumnes d'Educaci6 Fisica € valor de I'esforg i la constancia en la practica de I'activitat fisica, sense tenir en
compte €l resultat. D'aqui va sorgir €l joc que avui es coneix com €l ‘Cargolino Valentino';, on el guanyador no
és qui arriba primer sind I'dltim.

El que havia nascut com una activitat més d'aprenentatge va acabar convertint-se en un projecte personal amb
l'auto-edicié del joc i la seva presentaci6 per firesi Festivals d'arreu de Catalunya.

Des d'aleshores no he deixat de crear jocs i, ara fa tres anys, vaig aconseguir que em publiquessin 3: €
'‘Cargolino Vaentino', el 'Ticket to Mars i € 'Nubes. La publicaci6 dels tres jocs em van valdre I'honor de ser
guardonat com el millor autor novell del'any al Festival Dau Barcelona.

Avui dia segueixo immers en aquest procés creatiu, com un aficionat més, aprenent dels meus companys i
companyesi afiancant amb tots ells una gran amistat. Aquest 'mundillo’ ludic esta ple de molt bones personesi
me n'alegro de poder formar-hi part.

En relacio al procés creatiu, generalment parteixo d'una tematicai aquesta em condueix cap una mecanica de
joc. Una vegada tinc laidea minimament desenvolupada la provo tot sol, posteriorment amb lafamilia o atres
autors de jocs i, finalment, amb qualsevol persona que tingui un moment per seure a voltant d'una taula i
testar alguna de les meves bogeries. Els meus alumnes, per exemple, a cap i alafi, que hi ha millor que
aprendre jugant? Tot jugant reflexionem, prenem decisions, arribem a acords, ens socialitzem, coneixem
millor els nostres companys,... i moltes més coses que fan del joc una eina educativa imprescindible.

Creant i provant, amb constancia i amb el pas del temps, actuament ja compto amb 9 jocs publicats. A més
dels anteriors, son ben coneguts. € 'Hungry Shark’, €l 'Biblio', el 'Gizeh!", el 'Mapa del pirata’ i un parell de
casos de la saga 'Sherlock'. Perd aixo no éstot, hi hatres jocs mésal forn que, si tot va bé, sortiran en € 2021.
Poder algun titol més, jaesveura...

Fins aleshores, provaré de continuar gaudint del moment i si ésa voltant d'un joc de taula, molt millor!
Noticia disponible a https://www.cugat.cat/diari/opiescola/151884.html
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EUGENI CASTANO és mestre a I'lnstitut - Escola Catalunya, formador de mestres, col 1aborador de I'entitat
Edbuilding.org i creador de jocs santcugatenc
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