La filial santcugatenca d'Ubisoft allibera de comandaments els videojocs
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Ubisoft, amb seu a Sant Cugat, treura al mercat e primer
dijous de novembre un videojoc en qué l'usuari practica
esports sense comandaments ni taules d'equilibri. La filial
santcugatenca ha creat i editat una aplicacié coincidint amb el
[langcament mundial de la Xbox Kinect, que detecta els
moviments del jugador gracies a la tecnologia 3D. La
multinacional francesa Ubisoft és la tercera mundial en
I'edicié de videoj ocs.

Entraal'estudi de produccio d'Ubisoft amb Cugat tv

Amb lasevafilial espanyola a Sant Cugat des dels anys noranta, Ubisoft té actualment les seves installacions
al Mira-sol Centre. Lafilial santcugatenca, especialitzada en |'edicid i creacié de videojocs, ha apostat per la
innovaci6, sobretot amb les aplicacions que aporten moviments fisics dels jugadors.

En aguest sentit, Ubisoft ha desenvolupat a Sant Cugat jocs de futbol i boxa per a la nova Xbox Kinect, una
consola pionera perqué capta els moviments del jugador sense necessitat de cap comandament.

El llancament mundial d'Xbox Kinect sespera pel primer dijous de novembre. La firma de videojocs creu que
la nova generacio de consoles impulsara € sector, que va patir una davallada en I'Gltim exercici economic,
segons € productor David Romero.

David Darnés. Per la crisi economica global i també perque som al final d'una generacié de consoles,
sempre hi ha una davallada fins que no arriben les noves.

Ubisoft, situat a les oficines del Mira-sol centre, té una plantilla que arriba als 50 treballadors en els moments
de mésfeina
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